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Nas tltimas décadas observa-se o desenrolar de duas eras civilizatdrias: a da comunica¢io mididtica
e da digital. Nessas eras, o papel do professor e as priticas pedagdgicas adotadas para o exercicio do
magistério atravessam um processo profundo de transformagio que tem levado o professor a buscar
de novas técnicas, com o intuito de dinamizar o processo de ensino-aprendizagem. Neste sentido,
a sala de aula, hoje, deve proporcionar a interagao entre professor e aluno com os meios digitais de
comunicagio, pois sdo os atores responsdveis pela dilatagio do conhecimento. Logo, refletir sobre
possiveis praticas pedagdgicas nas duas tltimas eras civilizatérias, em uma época caracterizada pela
midiatizagio e digitalizagio da cultura com seus bombardeamentos informacionais, sobre possiveis
processos de disseminagio aberta do conhecimento e sobre o impacto das novas tecnologias na vida
cotidiana dos jovens, adquire extrema importincia.
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1 Introducao

As tecnologias de comunicagio e informa-
¢d0 estdo reconfigurando as priticas sociais. Na
escola, o processo de ensino-aprendizagem ji nio
se realiza sem a interferéncia das midias, o que
implica dizer que os meios de comunicagio, com
sua capacidade de influenciar e persuadir, ganham
mais notoriedade do que o docente que se coloca,
ainda, como detentor do sacrossanto saber, entre
o quadro negro e os alunos na sala de aula. E nesse

sentido que podemos observar que,

[...] todas as pessoas pensantes do
mundo, percebem que nos encon-
tramos diante de uma mudanca pro-
funda, que nio ¢ apenas tecnoldgica,
mas abrange todas as esferas da vida
social” [...]para onde e para que nos
leva esta mudanga? (SCHAFF, 2001,
p. 16).

Ao categorizar a cultura humana em seis
grandes eras civilizatérias, Santaella (2005)
nos indica que tal transformacio recorrente re-
flete 0 amadurecimento cultural da civiliza¢io.
Indica, a0 mesmo tempo, que a era da comuni-
ca¢io oral, considerada a primeira era civiliza-
téria, é utilizada até hoje. Com o surgimento da
comunicagdo escrita, apesar de categorizar um
avango tecnoldgico no contexto em que estava
inserida, aglutinou-se com a comunicagio oral.
Em uma terceira era, a comunicagio impressa,
fazendo da escrita um produto com maior po-
der de penetragio entre as sociedades, mesclou-
se a comunicagio oral e escrita. A comunicagio
de massa fez com que tais impressos chegassem
a uma maior parte da populagio provocando a
dissocia¢io da informac¢io do conhecimento.

No entanto, a oralidade, a escrita e o impresso

permaneceram na comunicacio de massa, en-
quanto quarta era civilizatéria. Na comunica-
¢ao mididtica, surgem os radios e as tvs e, pa-
ralelamente, verifica-se uma evolu¢io na forma
de entender e interpretar as informacdes. O ser
humano passa a perceber os acontecimentos em
tempo real e torna-se um terminal cognitivo,
em que todas as eras civilizat6rias anteriormen-
te descritas, desde a oralidade 4 massificagio, se
fazem presente: na quinta era civilizatdria, pois
conforme Santaella (2005, p. 9):

[...] embora as eras sejam seqiiéncias,
o surgimento de uma nova era nio
leva as anteriores ao desaparecimento.
Elas vio se sobrepondo e se misturan-
do na constitui¢io de uma malha cul-

tural cada vez mais complexa e densa.

Durante o advento da era midiatica, perio-
do histérico em que ocorreu a revolugio eletro-
mecinica que deu origem ao radio e a televisio,
“[...] instaurou-se o apogeu da comunicagio
massiva.” (SANTAELLA, 2005, p. 11). Os
meios de comunica¢io passaram a deter o poder
da verdade e a influenciar o cotidiano dos indi-
viduos, interferindo diretamente nas praticas
escolares, Com especificidade, a TV usurpou
a capacidade de ofertar aos seus espectadores
espantosas quantidades de informagdes em um
curto espaco de tempo, colocando o observador
como um terminal receptor.

A cultura mididtica pode ser vista como um
sistema cultural que envolve uma dimensio sim-
bélica, que compreende (re)construgio, armaze-
namento, (re)producio e circulagio de produtos
repletos de sentidos, tanto para quem os produz
quanto para quem os consome. O sistema cul-
tural mididtico também implica uma dimensio

contexto-temporal e espacial, na medida em que
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seus produtos sio fendmenos sociais, situados
em contextos que tém aspectos técnicos e comu-
nicativos e propriedades estruturadas e estrutu-
rantes. Essas afirmativas implicam dizer que a
televisio, enquanto fendmeno da comunicagio
cultural, produz sentidos complexos, sutis, con-
flitantes, carregados de ideologia e ocupando o
lugar de grande produtora de mitos.

A violéncia da televisdo, por exemplo, nio se
encontra nos assuntos ou contetidos veiculados
por ela, mas sim na sua forma intrinseca, isto é,
na imagem enquanto imagem, em sua imediatez
persuasiva e exclusiva, transitando livremente no
interior dos individuos e da sociedade. Sendo
assim, a massificagio de informacio alicercada
na imagem que ¢, simultaneamente, alicerce, ins-
trumento e resultado da operagio mididtica, é o
ponto de partida para uma reflexdo sobre o papel
do educador mediante a midia que deve incidir
sobre a civiliza¢do contemporinea como socie-
dade do espeticulo.

A televisio é o mundo e esse mundo é a
sociedade do espeticulo, entretecida apenas no
aparecimento e na personificagio incessante de
imagem que a exige ocultando-se de si mesma.
Neste contexto, o desafio do educador aumenta
e se torna mais complexo ao adentrar na era da
tecnologia e da comunicagio digital.

A tecnologia ea performance dos meios de co-
municagdes digitais destacada-se pela velocidade,
criou uma sexta era civilizatéria. Computadores,
celulares, Iphone, music player e toda uma gama de
consoles e ferramentas, nos remetem a um outro
ambiente: o ciberespaco, em que é permitido um
olhar singular ao coletivo formado pelas ligacdes,
interligacoes e religacoes de redes informacionais,
por meio das articulagdes dos fragmentos de da-
dos contidos nessas redes. Constitui-se de fios
condutores que nos remetem a cultura das infor-

magoes disponibilizadas virtualmente.

Na cibercultura os sujeitos deixam de ser
receptores de informagdes e passam a ser indi-
viduos interacionais, ou seja, ao invés de apenas
receberem as mensagens produzidas pela midia,
de forma terminal, dada e inquestiondvel, como
ocorre com a T'V, passam ser também autores.
Por meio das ferramentas informacionais, bus-
cam, recebem e emitem informacdes no e ao
ciberespago em tempo real, com isso, as subje-
tividades sdo (re) configuradas a todo instante
e perde-se, neste sentido, o conceito de tempo
e/ou espaco. Na cibercultura, a identidade cul-
tural se forma de acordo com a velocidade com
que as informagdes transformam os sujeitos e a
capacidade que demonstram de se adaptar, em
alta velocidade, as tecnologias digitais.

Para as duas tltimas culturas, a era midi-
dtica e a digital ou civilizatérias, serd analisado
o papel do professor e as priticas pedagdgicas
adotadas para o exercicio do magistério. No sur-
gimento da escrita, os conhecimentos que até
entio estavam circunscritos a mente dos mestres
que acumulavam o saber humano, passaram a
ser escritos em papiros, causando furor e a des-
cren¢a de sibios como Platdo. Tal tecnologia
disponibilizou novos mecanismos para o ensino-
aprendizado, pois os discipulos ja nio precisa-
vam conflar apenas na propria mente e na de seu
mestre. Com o surgimento da imprensa, a hu-
manidade pode disseminar o conhecimento pro-
duzido. A geragio de virias copias de um mesmo
impresso, a partir de uma matriz, propiciou que
a mesma informagio circulasse em diversos luga-
res 20 mesmo tempo. Com a invengido da prensa
mecinica surge o jornal, a primeira midia capaz
de atingir uma enorme quantidade de pessoas
a0 mesmo tempo, noticiando fatos do cotidiano,
revelando informagdes curtas e momentineas.
Nesse periodo, inicia-se uma profunda trans-

formacio do papel do professor que, preso aos
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saberes fornecidos pelas enciclopédias, precisava
encontrar novas variantes para fazer funcionar o
processo de ensino-aprendizagem. Tal mudanga,

conforme explicita Filmus (2004, p. 126):

[...]Jnd0 estd intimamente vinculada a
novos saberes e as mudancas nos perfis
profissionais demandados no mundo
do trabalho. Também estd relacionada
com o tipo de capacidades requeridas
para compreender a realidade e parti-
cipar politica e comunitariamente em
sociedade cada vez mais globalizadas,

informatizadas e complexas.

O poder proveniente da fun¢io de mestre e 0
status outorgado a ele pela sociedade faziam com
que o professor nio sentisse necessidade de ava-
liar e atualizar suas priticas pedagdgicas. Hoje,
com o avanco das telessalas, do ensino on-line e
das priticas ambientalizadas virtualmente, mui-
tos educadores questionam o avango tecnoldgico e
as necessdrias e inerentes mudancas que se fazem
necessdrias ao seu fazer profissional. A estagna-
¢ao de professores diante do panorama criador
da sociedade do espeticulo, fez com que muitos
lutassem contra o devir provocado pela midia, de-
cretando a faléncia de seu préprio movimento e,
conseqilentemente, a morte do prazer em educar.

Hoje, vive-se a imagem, vive-se para a vi-
sibilidade e para a composi¢io de sentidos no
plano do olhar. O aluno telespectador é platéia
e nio cidadio, e como platéia, é sé consumidor.

Clark (1994, p. 122) nos lembra que:

E preciso construir dispositivos em
que simultaneamente se ensine (trans-
mitir) e se aprenda (construir) (apud

BARTH, 1993), insistindo no papel

insubstituivel dos professores e for-

madores como indiciadores (ajudam a
superar a barreira) e mediadores (ge-
rar conflitos sociocognitivos, ensinar a

viver em grupo).

A leitura critica, a compreensio da dinimi-
ca e a habilidade para a producio e divulgagio
de contetdos disponibilizados pela midia, cons-
tituem uma forma de inclusio social. Para esse
quadro, a escola ainda nio olhou e se nio ensina
como assistir A televisio nio forma cidadios para
a recepgio e utilizagio critica das midias. No caso
em questio, esse fato é uma das maiores contra-
di¢des do sistema educacional atual, pois as novas
geragdes de alunos saem da escola sem qualquer
preparagio para realizar, de forma reflexiva e cri-
tica, a atividade que dedicavam um maior niimero
de horas: assistir a televisio. Com o advento da
cultura digital, esse panorama se torna ainda mais
complexo: a velocidade e a agilidade que movem
a chamada pds-modernidade provocam um desa-
fio ainda maior para o professor: Como educar as
pessoas para a sociedade hodierna? Como educar
esses sujeitos interacionais?

Com a convergéncia das midias e das teleco-
municagles, as quantidades de informacdes dis-
poniveis aumentam rapidamente e sio disponibi-
lizadas a todos que tenham acesso a um terminal
de conexio. No tempo de um mundo real insdlito,
que é o ciberespaco, ambiente também produtor
de cultura h4, como tal, a necessidade de nova (re)
significagio, (re) produgio, (re) ordenacio e in-
vengio do ensino-aprendizagem. O Ciberespaco,
num tempo de cibercultura, aposenta o professor
transmissor de contetidos, aquele das conhecidas
fichas que serviam para todas as turmas, ano apds
ano; aquele que “transmitia” novidades para alu-
nos ante os recursos de animagio, cores e sons

existentes no computador.
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O professor deve atentar para o fato de que
o computador, assim como a TV, nio é uma
ferramenta. Eles sio um local em si, cheios de
informacdes, ideologias e com o poder de alcan-
¢ar o que o docente busca em suas aulas, por
meio de suas priticas pedagdgicas: a (re) signi-
ficagio do sujeito.

Como novos ambientes cognitivos levam
as cabecas a deixar de ser analdgicas para se
tornarem digitais. Nesse contexto, os traba-
lhos que os professores desenvolvem com seus
alunos, devem ser observados sob o aspecto
digital. Isto implica em dizer que, tendo como
alunos, sujeitos interacionais que se articulam
com o ambiente mididtico e o digital a todo
o instante, eles se tornam parte dos referi-
dos ambientes, se relacionando, muitas vezes,
um maior numero de horas, com a tv, com
o computador, com o celular, ou com quais-
quer outros meios de comunica¢io mididtica
ou digital. A sala de aula deve proporcionar a
interagio do professor e aluno com os meios
digitais de comunicagio, pois sio atores res-
ponsiveis pela abertura do conhecimento 2
sociedade. E por meio dessa interagdo, com
os meios de comunicagio, que alunos e pro-
fessores procederio 4 socializa¢io do conheci-
mento, fazendo da sociedade em que vivemos
uma sociedade livre. Por isso, refletir sobre
possiveis praticas pedagdgicas nas duas ulti-
mas eras civilizatérias, em que a midiatiza¢io
e a digitalizacdo da cultura fez com que a so-
ciedade seja bombardeada por informagdes a
todo o momento, sobre possiveis processos de
dissemina¢io aberta do conhecimento, sobre
o impacto das novas tecnologias na vida coti-
diana dos jovens e, conseqiientemente, sobre
praticas pedagdgicas que busquem a formagio

de uma sociedade autdnoma, que desvelem, na

escola, a criticidade dos sujeitos podem e de-

vem tornar-los livres.

Teaching challenges in post modernity:
the use of media and digital
technologies for pedagogical practices

In the last decades, it is observed the con-
duct of two civilization era: the media and
the digital communications. In those era, the
teacher role and the teaching adapted prac-
tices for the exercise of the teaching process
is passing through a way of transformation of
the teacher to lead the search for new tech-
niques, in order to improve the process of
teaching-learning. Today the classroom must
provide the interaction between teacher and
student with the digital ways of communica-
tion, because they are the actors responsible
for the expansion of knowledge. So, reflect-
ing about possible teaching pedagogical prac-
tices in the last two civilization eras, where
the media and digital culture involves us with
informational bombardment, about possible
open dissemination process of knowledge
and on the impact of new technologies in the

daily life of young people.

Key words: Digital culture. Free society. Media
culture. Pedagogical practices. Post modernity.

Referéncias

FILMUS, D. “Breves reflexdes sobre a escola do futuro
e apresentacio da experiéncia “aulas na rede” da cidade
de Buenos Aires”, 2004. In: TEDESCO, J. C. T. (Org.)
Educagao e novas tecnologias: esperanga ou incerteza?
Sio Paulo: Cortez.

SANTAELLA, L. Culturas e artes no pés-humano. Sio
Paulo: Papirus, 2005.

SCHAFF, A. A sociedade Informdtica. Sio Paulo:
Brasiliense, 2001.

VIANA, M. A. P. “Internet na Educa¢io”. In:
MERCADO, L. P. L. (Org.), Tendéncias na utilizacio

das tecnologias da informagao e comunicacdo na educagao.
Maceié: Universidade Federal do Alagoas, 2004.

Cadernos de Pos-Graduacdo - Educagdo, Sao Paulo, v. 6, p. 93-97, 2007. 97



Cadernos de Pos-Graduagdo.



