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Este trabalho aborda a importancia da utilizacio de objetos digitais de
aprendizagem a partir de exemplos dispostos no repositério do projeto
Rede Internacional Virtual de Educagio (RIVED). Analisa os aspectos
pedagdgicos da prética do professor em sala de aula referentes a apren-
dizagem do aluno, utilizando-se de objetos digitais de aprendizagem.
O tema aqui trabalhado visa construir e ampliar as condi¢des diddtico-
pedagégicas para a melhoria do trabalho nos cursos semipresenciais e a
distincia, envolvendo formagao de professores. Investiga contribuicoes
de metodologias que englobam planejamento e uso de objetos digitais
de aprendizagem na docéncia on-line.

PALAVRAS-CHAVE: Educagio on-/ine. Objetos digitais de aprendizagem.
Rede Internacional Virtual de Educacio.
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Utilizagdo diddtica de objetos digitais de aprendizagem na educagio on-line

1 Introdugao

No trabalho com educacao a distincia (EAD), os desafios atu-
ais levam os professores a dispor de ambientes que permitam autoria
em EAD, interagdo, mediacao pedagdgica, producao de conhecimento
colaborativo e a desenvolver competéncias na utilizagao de ambientes
virtuais de aprendizagem que permitem a inser¢io de referéncias e ma-
teriais de apoio, tais como documentos e /inks, a interagio, a realizagio
de atividades, a produgio colaborativa de conhecimento e a gestao de
sistema de documentos e usudrio.

Para o professor atuar nesses ambientes, é preciso que desenvolva
competéncias necessdrias para atuar em EAD, que devem ser desenvolvi-
das numa formacao inicial ou continuada: dominio de contetido, dominio
de ferramentas das Tecnologias de Informacao e Comunicacao (TICs) e
do ambiente de aprendizagem virtual, dominio pedagégico da modalida-
de EAD.

A formacao de professores de Ciéncias a distncia propiciard com-
peténcias para uso de objetos virtuais de aprendizagem na sala de aula
presencial, semipresencial e on-line, envolvendo as disciplinas de Fisica,
Biologia, Quimica e Matemdtica no Ensino Médio, numa perspectiva in-
terdisciplinar. Envolve capacita¢io do professor do Ensino Médio, permi-
tindo a apropriagao dos recursos das TICs e uso de ambientes e objetos
virtuais de aprendizagem disponiveis na internet, mais especificamente na
Rede Internacional Virtual de Educacao (RIVED).

O uso de objetos digitais de aprendizagem ¢é importante para a me-
lhoria da oferta dos cursos de licenciatura em Fisica, Matemdtica, Biologia
e Quimica, que vem sendo ofertados pela Universidade Virtual Puablica
do Brasil (Unirede) e, a partir do ano de 2007, pelo sistema Universidade
Aberta do Brasil (UAB), permitindo melhorias nas condi¢ées de acesso e
produgdo de materiais para EAD em ambientes virtuais de aprendizagem
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e avaliacao de metodologias trabalhadas nos cursos na modalidade presen-
cial, com atividades diddticas nao-presenciais ou a distancia.

Outro ponto inovador da proposta para a realidade de EAD dos cur-
sos envolvidos ¢ a utilizagao dos objetos virtuais de aprendizagem produ-
zidos pelo RIVED, resultado de investimentos publicos e agoes de varios
grupos de pesquisas das instituigées de ensino superior (IESs) publicas,
cujos resultados estao disponiveis, mas ainda sio muito pouco utiliza-
dos pelos professores do Ensino Médio. Esses objetos envolvem atividades
multimidia, interativas, na forma de animacées e simulacoes.

A possibilidade de testar diferentes caminhos, de acompanhar a evo-
lugdo temporal das relagoes causa e efeito, de visualizar conceitos de diferen-
tes pontos de vista e de comprovar hipéteses faz das animagoes e simulagoes
instrumentos poderosos para despertar novas idéias e a curiosidade, rela-
cionar conceitos e resolver problemas. Essas atividades interativas oferecem
oportunidades de exploracio de fendmenos cientificos e conceitos muitas
vezes invidveis ou inexistentes nas escolas por questoes econémicas e de se-
guranga, tais como: experiéncias em laboratério com substincias quimicas
ou envolvendo conceitos de genética, velocidade, grandeza, medidas, forca,
entre outras.

2 AsTICs na aprendizagem a distincia semipresencial
e on-line

As TICs permitem reformular as relagées entre alunos e professores, ao
diversificar os espacos de construgao do conhecimento, ao revolucionar pro-
cessos e metodologias de aprendizagem, permitindo a universidade um novo
didlogo com os individuos e com o mundo.

As TICs trazem novos horizontes ao ensino (SANCHO,1998;
HEIDE; STILBORN, 2000). Os trabalhos de pesquisa podem ser com-
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partilhados por outros alunos e divulgados instantaneamente em rede, para
quem quiser. Alunos e professores encontram inimeros recursos que faci-
litam a tarefa de preparar as aulas, fazer trabalhos de pesquisa e materiais
atraentes para apresentagio. O professor pode estar mais préximo do aluno,
podendo adaptar sua aula para o ritmo de cada aluno. O processo de en-
sino-aprendizagem pode ganhar, assim, dinamismo, inovacio e poder de
comunicagao inusitados.

Integrar a utilizagao das TICs no curriculo de modo significativo
e incorpora-las as atuais préticas de sala de aula bem-sucedidas, como a
educagio baseada numa aprendizagem cooperativa, é um desafio na for-
magio de professores (MERCADO, 1999) e poderd fornecer um contex-
to auténtico em que os alunos desenvolvam conhecimento, habilidades e
valores.

Belloni (1999) afirma que a EAD emerge no contexto das sociedades
contemporaneas para atender as novas mudangas sociais e educacionais de-
correntes da nova ordem econd6mica mundial. Muitas dessas mudancas sio
provocadas pelos avangos das TICs. O desafio da EAD, no contexto atual,
é, sobretudo, oferecer um sistema de ensino aberto e eficaz que facilite a
selecio e apropriagao da informagao e do conhecimento, reduzindo as bar-
reiras da distancia e do tempo real, sem perder de vista os fins educacionais
a que se propoe. Como qualquer sistema educativo, deve estar pautada em
uma filosofia que ordene e a encaminhe para uma concep¢io educacional
atrelada a determinados valores sociais e individuais.

O desafio que se poe para a formacio do professor tanto presencial
quanto na modalidade a distincia ¢ garantir o processo dialégico entre
professores e alunos, alunos e alunos, por intermédio do material dida-
tico e dos meios interativos disponiveis, exercitando a reflexao, a inves-
tigagdo e a critica. Isso sé ¢é possivel por meio da formagio de um aluno
autdbnomo, com capacidade de aprender a aprender, e de um professor que
se torna, segundo Belloni (1999), parceiro dos estudantes no processo de
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construgdo do conhecimento, isto é, em atividades de pesquisa da inova-
¢ao pedagdgica.

O desafio de formar professores por meio da EAD vem sendo aceito
pelas IESs vinculadas ao Sistema UAB, ampliando as oportunidades educa-
cionais e, 20 mesmo tempo, garantindo que essa formagcio seja de qualidade.
Em se tratando de cursos para atender a professores em exercicio, fez-se
opgao por utilizar metodologia de EAD. Sio evidentes as causas da op¢ao
pela EAD para esses cursos: ampliagdo do acesso ao ensino superior ptblico
e gratuito, existéncia de clientela formada de pessoas adultas, com dificul-
dades de ordem pessoal para freqiientar cursos presenciais convencionais;
clientela formada de professores em pleno exercicio da profissao, o que pres-
supoe relativa maturidade e motivagdo para a auto-aprendizagem; forma
alternativa de atendimento a um niimero maior de pessoas, sem, entretanto,
abrir mio da qualidade do curso.

A formagao na internet permite configurar diferentes cendrios forma-
tivos que, combinados, podem proporcionar uma aprendizagem mais signi-
ficativa por meio da comparagio das diferentes situagdes de ensino em razao
de uma aula tradicional ou de uma aula utilizando recurso da internet.

A EAD ¢ uma possibilidade concreta na promog¢io da democrati-
zagao do saber, com seus beneficios que podem ser avaliados com base
em critérios primordialmente técnicos, sociais e econdmicos. Os enfoques
de aprendizagem aberta e métodos de aprendizagem a distincia exercem
impacto sobre o campo educacional, sendo particularmente apropriados
ou eficientes e suscitando concepgdes de geragao, transmissio e aquisi¢o
de conhecimento.

A metodologia envolvendo EAD exige a criagio de novas formas de
trabalho, extrapolando o tradicional modelo de ensino-aprendizagem co-
nhecido. A metodologia estd fundamentada numa perspectiva de constru-
¢ao de conhecimento que exige a busca constante de atualizagdo por parte
dos docentes do curso com o objetivo de permitir que os alunos/professores
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possam realizar estudos independentes que contribuam para a construgao
da sua autonomia como ser pleno, reflexivo e capaz de construir o préprio
conhecimento, refletindo sobre sua pratica e buscando a mudanga.

A aprendizagem das ciéncias da natureza no Ensino Médio deve con-
templar formas de apropriagdo e construgio de sistemas de pensamento mais
abstratos e ressignificados, tratados como processo cumulativo de saber e de
ruptura de consensos e pressupostos metodolégicos. A aprendizagem de con-
cepgdes cientificas atualizadas do mundo fisico e natural e o desenvolvimento
de estratégias de trabalho centradas na solu¢io de problemas constituem a
finalidade da 4rea, de forma que aproxime o educando do trabalho de investi-
gagao cientifica e tecnolégica como atividade institucionalizada de producio
de conhecimentos, bens e servicos.

E importante considerar que as ciéncias, assim como as tecnolo-
gias, sao constru¢oes humanas situadas historicamente e que os objetos
de estudo por elas construidos e os discursos por elas elaborados nio se
confundem com o mundo fisico e natural, embora este seja referido nesses
discursos. Importa ainda compreender que, apesar de o mundo ser o mes-
mo, os objetos de estudo sio diferentes, enquanto constructos do conheci-
mento gerado pelas ciéncias por meio de leis préprias, as quais devem ser
apropriadas e situadas em uma “gramdtica” interna a cada ciéncia. Cabe
ainda compreender os principios cientificos presentes nas tecnologias, as-
socid-los aos problemas que se propoe solucionar e resolver questoes de
forma contextualizada, aplicando aqueles principios cientificos a situagoes
reais ou simuladas.

A integragao dos diferentes conhecimentos pode criar as condi¢oes
necessdrias para uma aprendizagem motivadora, na medida em que ofereca
maior liberdade aos professores e alunos para a selecao de contetdos mais
diretamente relacionados aos assuntos ou problemas que dizem respeito
a vida da comunidade. Todo conhecimento é socialmente comprometido
e nio hd conhecimento que possa ser aprendido e recriado, caso nao se
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parta das preocupag¢des que as pessoas detém. O distanciamento entre os
contetudos programdticos e a experiéncia dos alunos certamente responde
pelo desinteresse e até mesmo pela deser¢io que constatamos em nossas
escolas. Conhecimentos selecionados « priori tendem a perpetuar-se nos
rituais escolares, sem passar pela critica e reflexdo dos docentes, tornando-
se, dessa forma, um acervo de conhecimentos quase sempre esquecidos ou
que nio se consegue aplicar em decorréncia do desenvolvimento de suas
relagcées com o real.

A aprendizagem significativa pressupoe a existéncia de um referen-
cial que permita aos alunos identificar e se identificar com as questoes
propostas. Essa postura nao implica permanecer apenas no nivel de co-
nhecimento que ¢ dado pelo contexto mais imediato, muito menos pelo
senso comum, mas visa gerar a capacidade de compreender e intervir na
realidade, numa perspectiva autbnoma e desalienante. Ao propor uma
nova forma de organizar o curriculo trabalhado, na perspectiva interdisci-
plinar e contextualizada, parte-se do pressuposto de que toda aprendiza-
gem significativa implica uma relacao sujeito-objeto e que, para que esta
se concretize, é necessdrio oferecer as condi¢des para que os dois pélos do
processo interajam.

O processo de formagdo do professor ultrapassa os limites da sim-
ples instrumentalizagdo, uma vez que, para formar profissionais compro-
metidos com a ruptura de determinados modelos educacionais, ¢ preciso
que seja formado dentro do espirito investigativo, tornando-se capaz de
identificar como as novas ordens podem ser criadas na estrutura de um
curriculo, na medida em que as informacoes trazidas pelo sujeito funcio-
nam como elementos analdgicos que constituem verdadeiro lugar de sig-
nificacdo. Essas questdes sugerem que nio se pode trabalhar a formacio
do professor sem analisar, com profundidade, o curriculo que se pretende
desenvolver na escola, a investiga¢do das priticas do senso comum, am-
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pliando-se a cultura ético-politica em formag¢ao em um mundo cada vez
mais tecnologizado.

3  Objetos digitais de aprendizagem (ODAs)

S4 Filho e Machado (2003) definem objetos de aprendizagem como
recursos digitais que podem ser usados, reutilizados e combinados com
outros objetos para formar um ambiente de aprendizado rico e flexivel.
Seu uso pode reduzir o tempo de desenvolvimento, diminuir a necessida-
de de instrutores especialistas bem como os custos associados com o de-
senvolvimento baseado na internet. Esses objetos podem ser usados como
recursos simples ou combinados para formar uma unidade de instrucio
maior e também utilizados em um determinado contexto para, depois,
reutilizados em outros similares.

Para Wiley apud Beck (2001), objetos de aprendizagem sio “[...] qual-
quer recurso digital que possa ser reutilizado para o suporte ao ensino [...].” A
principal idéia dos objetos de aprendizagem ¢ quebrar o contetido educacional
em pequenos pedacos que possam ser reutilizados em diferentes ambientes de
aprendizagem, em um espirito de programagcio orientada a objetos, qualquer
entidade, digital ou nao, que possa ser usada, reutilizada ou referenciada du-
rante o uso de tecnologias que suportem ensino. Ainda nio existe um conceito
universalmente aceito sobre objetos de aprendizagem, provavelmente por esse
campo de conhecimento ser relativamente novo.

Existem vdrios objetos virtuais na drea de ciéncias da natureza, produzi-
dos pelas IESs brasileiras, disponibilizados no size do RIVED. Tais contetidos
estimulam o raciocinio e o pensamento critico dos estudantes, associando o
potencial da informdtica as novas abordagens pedagdgicas. Com esses conte-
tdos digitais, busca-se melhorar a aprendizagem das disciplinas da educagao
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bésica e a formagio cidada do aluno. Promove-se a produgio e publica¢io na
internet dos contetidos digitais para acesso gratuito.

Os objetos digitais de aprendizagem (ODAs) visam a construgdo
de conceitos por meio de atividades exploratérias. Na interagio com
esses objetos se dd a possibilidade de operar interativamente. As simu-
lagdes permitem ao sujeito que aprimore e (re)construa seus sistemas de
significacoes.

Com o auxilio dos ODAs, o professor cursista pode simular nio ape-
nas um ambiente no computador, mas também multiplos estdgios de uma
atividade de ensino, sem necessariamente manipular um material concreto.
Além de possibilitar a reutilizagao total ou parcial de abordagens pedagégicas
com abrangéncias diferentes em relagio a turma ou em rela¢do a um unico
aluno, agiliza ao aluno o fazer e desfazer ages, reconstruindo seu sistema de
significacio, promovendo metacognicio sobre os esquemas adquiridos, sem
uma seqiiéncia muito rigida, de forma que o usudrio possa interagir com al-
guma liberdade na condugao da aprendizagem conforme seu conhecimento e
caracteristicas cognitivas pessoais.

Um objeto de aprendizagem pode ser usado em diferentes contextos
e em diferentes ambientes virtuais de aprendizagem. Para atender a essa
caracteristica, cada objeto tem sua parte visual, que interage com o apren-
diz, separada dos dados sobre o contetdo e dos instrucionais. A principal
caracteristica dos objetos de aprendizagem ¢ sua reusabilidade, posta em
prética por meio de repositérios, que armazenam os objetos logicamente,
permitindo sua localizagdo pela busca por temas, por nivel de dificuldade,
por autor ou por relagao com outros objetos.

Os contetidos do RIVED ficam armazenados num repositério e vém
acompanhados de um guia do professor com sugestoes de uso. Cada professor
tem liberdade de usar os contetidos sem depender de estruturas rigidas: é pos-
sivel utilizar o contetido como um todo, apenas algumas atividades ou alguns
objetos de aprendizagem como animagées e simulagoes.
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1 Capacidade de um software de
ser utilizado mais de uma vez e
em diferentes situagoes.

2 Possibilidade de o software
rodar em diferentes mdquinas
sem a necessidade de alteracio
de suas caracteristicas.

3 Capacidade que o software
tem de ser acessado.

4 Decomposi¢io do software
em pequenos pedacos, tendo
como objetivo o menor grau de
dependéncia dos médulos.

5 Esfor¢o necessdrio para aco-
plar um sistema a outro.

6 Quando o soffware permite
a realizacio de forma colabo-
rativa.

7 Participa¢do do usudrio de
forma bidirecional, tornando-se
capaz de modificar e intervir na
informagao recebida (SILVA,
2000, p. 26), podendo também
postar informagdes.

8 O RIVED ¢ um projeto do
MEC em parceria com a Secre-
taria de Educacio a Distincia,
que objetiva produzir conted-
dos pedagégicos digitais para
serem utilizados pelos profes-
sores em suas aulas, principal-
mente do Ensino Médio nas
escolas publicas.

Utilizagao diddtica de objetos digitais de aprendizagem na educagéo on-line

Os ODAs podem ser utilizados como ferramentas para o ensino que
atendem pelo menos algumas das seguintes caracteristicas: reutilizagao’, por-
tabilidade?, acessibilidade?, modularidadet, interoperabilidade’, produgio co-
laborativa®, interagio’.

As caracteristicas de um ODA encontram-se inter-relacionadas e pode-
se dizer que quanto maior o nimero de caracteristicas atendidas por um
ODA, melhor a qualidade desse instrumento, nao s6 em relagao a motivagio
dos alunos, mas também como um suporte para um melhor desenvolvimento
do processo de ensino e aprendizagem.

4  Exemplos de objetos digitais de aprendizagem (ODAs)

Como existem vérios modelos de ODAs, desde simples textos disponi-
bilizados pela internet até complexos jogos educacionais, neste estudo, esco-
lhemos o modelo dos ODAs pertencentes ao Projeto RIVED? (Ilustragaor),
por se tratar de um projeto oficial do Ministério da Educagao (MEC).

4.1 Objeto: “classificagao de poliedros”

Este objeto foi produzido por Carmem Paggy, Celso de Oliveira Faria,
Anna Christina de Azevedo Nascimento, Diogo Pontual, Juliana Rangel,
Daniela Maestro, César de Souza Aguiar, Rafael Taro Osako, Silvana Nietske,
Renato dos Santos Inamine e Kleber Sales, publicado em 20 janeiro de 2005,
com o objetivo de desenvolver a capacidade de sintese e de andlise por meio
da observagio dos corpos tridimensionais: poliedros regulares, irregulares e
corpos redondos; prismas, antiprismas e outros poliedros.

Voltado para a 12 série do Ensino Médio, esse objeto estd classificado
na categoria Matemdtica e nas subcategorias Geometria, Geometria Espacial,
e Geometria Plana.
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=z RIVED - Rede Internacional Virwal de Educagdo @0

| Pt nived. arainfo. mec. gov.oe/ Py

[ Destagaes o Coverna K

Clique para entrar

Ilustragao 1: pagina inicial do RIVED

Fonte: <http://rived.proinfo.mec.gov.br/>.

As tecnologias utilizadas na construgao do objeto sio: ASP, HTML,
XML, e seu tamanho ¢ de 275 KB.

Os autores apontam com o pré-requisito que os alunos conhegam conceitos
elementares, tais como vértice, aresta, face e base, e distingam as figuras espaciais
que estdo presentes no mundo que os rodeia, particularmente nas construgoes.
Esse objeto possibilita ao aluno identificar diferentes critérios para o grupamento e
classificacdo de poliedros. O aluno é convidado a observar atentamente as formas

apresentadas e a agrupd-las. A tltima tela apresenta alguns poliedros que nao pos-
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“:: RIVED - Rede Internacional Virtual de Educac3o - =7
| http:fj rived proinfo, mec. gov.br fsite_objeto_is php 17 mﬂwmlrm de .mmq‘.
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Fama farer a pesquisa dgile uma brea de conhecimentn omo as ciades acea ou uma paleva
relacionads 80 sssunto de interese. Ao cighar & drea de conhecimento o sistems Istard todos o5
cornedtes pusbeaded nera dred. Paa caber mais come fazer 3 Dutca, gt o M B lado, ro botle
“Come acessar’.

04 conteixios forem fols em ferramentas que exigem certod plogine. Cique em “Informagdes
Téeniens” pan saber corm farer a nstalagho dos mesmos.

Dcorrendo dheusdades ara 4 s do Mvod chdus aees
E
C
C
o
S
- Ilustragao 2: pagina do dispositivo de busca do RODA do Projeto
® RIVED
13 Fonte: <http://rived.proinfo.mec.gov.br/site_objeto_lis.php>.
v
I
S
T
A 9 Os poliedros de Platio sio suem classificagio especifica e os poliedros de Platao?, e, talvez por um equivoco,
C cinco:  tetraedro, hexaedro . . ~
- (cubo), octaedro, dodecaedro e MOStra um anti-prima como um dos poliedros de Platao.
i dro. . o . .
5 feosmecto Analisando-se o ODA “Classificagao de poliedros” por meio do mapa
i conceitual, seguindo as ramificagées do conector “aspecto pedagdgico”, veri-
. fica-se que o referido objeto contempla a caracteristica de retso, pois, além de
R poder ser direcionado a uma ou mais disciplinas como Matemdtica e Artes
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Ilustragao 3: Tela do ODA “classificagao de poliedros”

Fonte: <http://www.rived.mec.gov.br/site_objeto_ver.php?codobjeto=48>.

pode também ser utilizado em mais de uma série ou turma, como a 12, 22 ou
32 séries do Ensino Médio.

E considerada fundamental a reutilizacio numa situagio em que ocorre
a diversidade de individuos que vao utilizar um objeto; para tanto, sao impres-
cindiveis algumas adaptagdes as necessidades do usudrio (professor/aluno),
sendo atendidas a partir das situacoes diddticas norteadas pelas diversas ade-

quacoes decorrentes da evolucio do software. Este objeto possibilita “adequa-
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¢oes” quanto a metodologia utilizada pelo professor que poderd adapté-lo de
acordo com os “objetivos” de sua aula.

Além disso, os procedimentos que os alunos precisam executar para
realizar as atividades propostas pelo objeto 1 sao simples, do tipo “arras-
te” ou “clique”, o que possibilita uma ficil navegacao, levando o aluno a
priorizar a observagdo das figuras, e a direcionar sua atengao para o agru-
pamento delas.

Essa simplicidade na execugdo do objeto facilita o desenvolvimento
de préticas que priorizem a agio do professor como facilitador do processo
de ensino-aprendizagem, ao contemplar o aspecto referente a “pratica” do
professor em sala de aula, o objetor viabiliza a reutilizagao em diferentes
disciplinas, turmas e séries, podendo o professor adequd-lo as necessidades
encontradas.

4.2 Objeto “geometria da cidade”

Este objeto foi produzido por Carmem Paggy, Celso de Oliveira Faria,
Anna Christina de Azevedo Nascimento, Cézar Nunes, Diogo Pontual,
Juliana Rangel, Silvana Nietske, Kleber Sales, com o objetivo de propiciar aos
alunos a percepgao das formas geométricas planas e espaciais nas construgoes,
levando-os a ter uma compreensio do mundo, do qual as formas geométricas
s40 parte integrante.

E voltado para a 12 série do Ensino Médio e classificado nas ca-
tegorias Artes e Matemdtica e nas subcategorias Geometria, Geometria
Espacial e Geometria Plana. As tecnologias utilizadas na construc¢ao do
objeto sdo: ASP, HTML, XML, e seu tamanho ¢ de 324 KB. Os autores
apontam com o pré-requisito que os alunos saibam reconhecer e classificar
figuras planas.
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Ilustragio 4: tela do ODA “geometria da cidade”

Fonte: <http://www.rived.mec.gov.br/site_objeto_ver.php?codobjeto=47>.

Neste objeto, o aluno, por meio de um breve passeio numa cidade,
encontra seis figuras geométricas, as quais vai conhecer melhor na segunda
tela, onde se pode observar a classificagao de cada figura, seu nome, quais sao
as figuras planas que a comp6em, faces, arestas, vértices e geratriz no caso do
cone, além de poder observar as figuras, em mais de um 4ngulo, por meio de

um comando que as rotaciona.
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Observamos um equivoco na segunda fase que apresenta uma pirimide
de base hexagonal como sendo uma figura plana, e, apesar de ser a tltima
tela, ndo possui indicagio de término.

O objeto digital de aprendizagem “geometria da cidade” é feliz quan-
do incorpora algumas figuras geométricas a arquitetura de uma cidade, de-
monstrando aos alunos, de forma intuitiva, as relacées existentes entre essas
figuras e 0 mundo a nossa volta, enriquecendo as “prdticas de sala de aula”.

Esse objeto é curto e simples, e flexivel no sentido em que possibili-
ta diversas “adequagoes” por parte do professor, por meio de suas acoes, da
forma como explorard o objeto, para atender as especificidades das diversas
“situagoes diddticas” em que pode ser utilizado, da diversidade de “alunos” e
de “objetivos”.

Ou seja, apesar de estar voltado para a 12 série do Ensino Médio, pode
ser reutilizado na 52 série do Ensino Fundamental, desde que o professor ob-
jetive demonstrar as relacdes existentes entre figuras geométricas e o que nos
cerca, decompor sélidos para a observagio e apresentacio das figuras planas
que os formam, ou visualizar alguns sélidos para poder construi-los manual-
mente, tanto em Artes quanto em Matemdtica.

Os pontos mencionados mostram que o objeto 2 atende & caracte-
ristica de reutilizagao com relagao aos aspectos pedagdgicos, pois pode ser
utilizado em mais de uma disciplina, turma ou série, em vdrias situagdes,
sejam elas diddticas ou causadas pela diversidade de objetivos e de alunos a
serem atendidos.

5 Consideragoes finais

Constatamos que ¢ importante para o usudrio, que os ODAs, tenham
sua fabricag¢do padronizada para atender a necessidade de rapidez em sua
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construgio e a imprescindivel organizagio desses objetos em repositérios, de
forma a facilitar o acesso do usudrio, pois segundo Tavares

Qual a razao de criarmos uma aula especifica se alguém, talvez
um especialista renomado, j4 executou esse mesmo trabalho an-
teriormente. Por que nao partilhar com outras pessoas o trabalho
que eu jd tenha feito? Na medida que os professores deixam de ser
produtores de contetido, eles se dedicam mais a serem facilitado-
res da aprendizagem, participes da constru¢io do conhecimento

de seus alunos [...]. (TAVARES, 2006, p. 13-14).

Assim, justifica-se a organizacio de repositérios que possibilitam o
compartilhamento e o acesso aos objetos, sendo fundamental o levantamen-
to dos aspectos pedagdgicos que permitem uma conexao entre as discipli-
nas, turmas, séries e alunos, por meio da construgio de um /ink envolvendo
os aspectos referentes a adequacio e a evolu¢io do software, observando ser
este um norteador que define as necessidades do usudrio quanto ao sistema
ou produto.

Constatamos nos objetos analisados que, por se encontrarem numa
RODA que permite liviemente downloads, sao de ficil obtencdo, o que possi-
bilita ao professor reutilizd-los sempre que preciso, além de possuirem carac-
teristicas que permitem, como apontado na andlise, a reutiliza¢do em diversas
situacoes diddticas, em uma ou mais turmas, séries e disciplinas, e, apesar da
diversidade de alunos e de objetivos encontrada pelos professores no cotidia-
nos da sala de aula, o professor pode adaptar esses objetos as suas necessidades
pelo direcionamento de suas priticas de sala de aula de acordo com as metas
que traga para cada uma das aulas.

E necesséria a construgio de uma variedade maior e de qualidade de ODAs
para que os professores possam selecionar os que mais se encaixam as necessidades
especificas de seus alunos. Logo, percebemos a importincia da reutilizacio dos
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ODAs no processo de ensino-aprendizagem, visto que, assim, nao se necessita
construir sempre o mesmo objeto para cada turma em que serd utilizado.

Pela andlise realizada dos ODAs, percebemos que podem ser reutilizados
em algumas situagoes e nos atemos aqui ao fato de que o professor tem um pa-
pel fundamental nesse processo e que depende dele, de como ele desenvolve sua
aula, de como aborda e utiliza esses objetos, o bom desenvolvimento do proces-
so de ensino-aprendizagem e o conseqiiente desempenho favordvel dos alunos.

Sabendo que isso requer uma postura inovadora dos professores, o que
nos remete a questio da formagao desses profissionais, cabe indagar se essa
formagdo vem contemplando a questdo da importancia da utilizagao e reutili-
zagdo desses objetos, divida a ser discutida, talvez, em um préximo artigo.

Concluimos, enfatizando a importincia da utilizagio e reutiliza¢ao das
ODAs, tendo em vista que, na sociedade em que vivemos, estd cada vez mais
presente o uso das TICs e que nossos alunos tém acesso a elas em uma propor-
¢do cada vez maior, o que torna sua introdu¢io na educagio inevitdvel para
que alunos e professores possam falar a “mesma lingua”.

THE DIDACTIC UTILIZATION OF DIGITAL OBJECTS
OF LEARNING IN ON-LINE TEACHING

This paper deals the importance of using objects of digital learning
from examples prepared in the repository of the project named Virtual
International Network of Education (RIVED). Analyze the pedagogic
aspects of teacher’s practice in the classroom referring the student ap-
prenticeship by using the digital objects of learning. The theme worked
here aims to build and broaden the teaching-learning conditions for the
improvement of work in courses semi-presence and at distance, involving
teacher training. Investigate the methodologies contributions involving
planning and use of digital objects of learning in on-line teaching,.

KEey worDs: Education on-line. Objects of digital learning. RIVED.
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