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TECEDU: UMA ANALISE DAS FERRAMENTAS TECNOLOGICAS NO CONTEXTO DA EDUCAGAO )

Como resultado espera-se identificar as dificuldades e oportunidades existentes para
aquisicdo e absorcdo do conhecimento quando da existéncia de tecnologias facilitadoras para
esse fim.

Palavras-chave: educacdo; inovacao; tecnologias na educacéo; TECEDU.

TECEDU: an analysis of technological tools in the education context

ABSTRACT
Technology can encompass the concepts of an ecosystem that integrates m

technologies has been occurring, an analysis is ¢
Center for Studies for the Development of Society Information. As a result, it is expected

to identify the existing difficulties#ane iti r the acquisition and absorption of

1 INTRODUCAO
A tecnologia aco
estando present

ento da humanidade desde os seus primordios,

de comunicag¢do. Nos dias atuais, impacta a sociedade
1onam, como fazem compras, como adquirem e passam
hem nossos passatempos.

mudangas pedagogicas, por outro lado, ndo conseguem acompanhar a transformacao digital,
seja do ponto de vista pedagdgico seja de acesso as tecnologia por falta de conhecimento ou
da tecnologia.

Considerando que no Brasil ainda existe uma grande disparidade econdmica e social, a
inser¢ao de ferramentas digitais nas escolas se configura um problema devido a falta de
acesso a internet e aos dispositivos, como um tablet ou um programa educacional, fazendo
com que professores e alunos sejam potencialmente excluidas dos beneficios e oportunidades
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da era digital. Observando-se que quando as oportunidades digitais sdo oferecidas, essas sao
afetadas adversamente por falta de treinamento ou competéncias dos professores que precisam
incluir em seu curriculo o ensino de criatividade, solugdo de problemas, pensamento critico e
analise para que seus alunos adquiram as competéncias necessarias para atuar no mundo
profissional. Essa falta de treinamento, que prejudica as suas competéncias, muitas vezes sao
o resultado da falta de investimento limitando assim, a adocao de tecnologias digitais. Nesse
sentido, identifica-se a falta de alinhamento entre os modelos educacionais € o mercado de
trabalho.

Neste contexto, motivados pelas discussodes relativas a tecnologia aplicada no conteXto
educacional (Tecedu), este artigo visa fazer uma analise da universaliza¢ao da in€lusdo da
tecnologia como ferramenta de apoio a atividade de ensino e aprendizagem, discutinde as
principais ferramentas tecnologicas utilizadas como facilitadoras dessa atipfidade e prin€ipais
desafios da Tecedu no Brasil.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Uma breve discussdo sobre tecnologia

A tecnologia acompanha o desenvolvimento da humanidade desde ogyseds ptimordios,
estando presente nas primeiras formas de comunicacao. Nosg”diassatuaisjimpacta’a sociedade
na forma como as pessoas se relacionam, como fazem compras, como adqlisém e passam
conhecimento e como escolhem nossos passatempos.

O conceito de tecnologia ¢ amplo e ndo ha uma unica abordagem ou perspectiva. Para Bazzo
(2014, p. 138), qualquer defini¢do de tecnologiaNantes de maisinadag/deveria considerar que a
tecnologia tem relagdo com a ciéncia, com a técni€a €@em a sociedade; a tecnologia integra
elementos materiais — ferramentas, maquinas, equipamentos®ye’ nao materiais — saber fazer,
conhecimentos, informagdes, organiza¢do, comunicagao e relagdes interpessoais; a tecnologia
tem relagdes com fatores economicosspeliticos e culturais; a evolugdo da tecnologia ¢
inseparavel das estruturas sociais £ economieas de uma determina sociedade. A tecnologia nao
se limita a apenas um equipamento sofisticad@ido nosso tempo, ela abarca essa concepgao,
mas, ndo se limita apenas a isso. Esse equivoc@ ¢ gerado por associar a tecnologia a um
resultado ou a produtos ifdustriais, dematureza material, que se manifesta a partir dos
objetos/artefatos tecnol@gicos usados no cotitiano, como por exemplo: telefones,
computadores, maguinas,e automoveis. Em todos esses exemplos, sdo encontrados uma
imagem simplistd@,convencional dagecnologia (Bazzo, Linsingen, Pereira, 2003).

Vieira Pinto (2005) discute quegestérmo tecnologia possui diversas interpretacdes e reune
quatro significados pringipais: a primeira interpretacao define a tecnologia como “locus da
técnicafentendida como @eiencia, o estudo e a discussdo da técnica, os modos de produzir
algo. A segundaiimterpretacao entende a tecnologia como simplesmente técnica, que para
VigifapPinto ¢ o us@unais frequente e popular do conceito de tecnologia. A terceira definigdo
Concebe a tecnologia como o conjunto de técnicas que dispde uma determinada sociedade.
Nesta interpretacdo, a tecnologia ¢ mencionada para medir os avangos das forcas produtivas
de tma socicdade em suas diversas fases historicas. A quarta interpretacdo discute a
tecnologia eomo ideologia da técnica.

Ainda sggundo Vieira Pinto (2005, p.217), a técnica pode ser positiva se auxiliar o homem nas
deseobertas de recursos de transformacao da natureza que possibilitem uma convivéncia
social mais fraterna e podera ser negativa se for aplicada para a exploracao de seres humanos.
No entanto, ele acrescenta, “tal resultado ndo deve ser imputado ao puro emprego material da
técnica, mas aos intuitos desumanos maliciosos a quem pode servir, quando manejada por
uma consciéncia antissocial com propdsitos de dominag@o”. Assim como discutido em
Feenberg (2009), a técnica estara sempre dependente dos interesses da humanidade. Neste
sentido, o uso da tecnologia da educagdo precisa estar associado a uma visao critica de como
estas ferramentas e os conteudos produzidos com elas podem impactar como metodologia de
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ensino-aprendizagem, dado que hd um mundo de possibilidades no contexto das tecnologias
digitais.

J& na visdo filosofica de Feenberg (2003) hé quatro pensamentos fundamentais que definem a
tecnologia: o instrumentalismo, o determinismo, o substantivismo ¢ a teoria critica
tecnoldgica. A teoria instrumental sustenta o sentido mais comum a ser aceito pela maioria das
pessoas, para o qual as tecnologias sao compreendidas como neutras, ou seja, nao ha nenh
conteudo valorativo nelas. Deste modo, ndo ha tentativas de questiona-la, desde que ela
demonstre eficiente e funcione. Essas ideias neutras da tecnologia estao presentes nas
situacdes mais simples, como por exemplo, quando se supde que o uso de um co
que foi eficiente para melhorar a qualidade dos processos de ensino-aprendiza
escola, terd a mesma eficiéncia se utilizado da mesma forma, seguindo os me

desenvolvimento, sendo “autogeradora e o Uinico fundame
(Feenberg, 2009, pp. 109). Este pensamento env
Os impactos tecnologicos ndo podem ser controla
determina o nosso modo de vida. Assim sendo, so
frente ao desenvolvimento cientifico e tecnologlco
Para o conceito determinista, as instituigdes sociais ¢ , por exemplo, as universidades e os
institutos federais de ciéncia e tecfiologia, isam se/adequar as exigéncias da base

tecnoldgica a fim de garantir o p deterministas acreditam que a tecnologia ndo ¢
controlada humanamente,

J4 a teoria critica tecnologica c de"que ¢ possivel transformar a sociedade em um
lugar melhor para se v vistas cegas as consequéncias negativas do
desenvolviment, noldgico, mas agredita ser possivel ver na tecnologia uma promessa para

—

0Co na tecnologia na educagdo, a pratica educativa ¢ destacada por Freire (2000) como
) ento de confrontacdo aos desafios que as inovagdes tecnologicas impdem,

uncia e anuncio da realidade, entendendo as possibilidades e limitagdes da

onforme Freire (2000, p. 41) “se, de um lado, a educagdo nao ¢ a alavanca das

¢ antes de qualquer coisa pratica social e que “somente uma educagdo nao alienada pode
ervir aos objetivos da sociedade em luta pelo desenvolvimento e pela transformagao da vida
do homem”.

2.2 Plataformas educacionais

A palavra Moodle ¢ a sigla para Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
ou, em traducdo literal, Ambiente Modular de Aprendizagem Dinamico, Orientada para
Objetos. No inicio, 0 Moodle era uma ferramenta util para programadores e teoricos da
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educagdo e hoje em dia ¢ uma das ferramentas mais disponibilizadas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Quando usada como verbo, a palavra Moodle descreve um processo de
navegar através de algo, fazendo coisas a medida que estas ocorrem ao navegador e que,
frequentemente, levam a insight e criatividade. A maneira como o Moodle foi desenvolvido
aponta a maneira como um aluno ou um professor pode abordar estudar ou ensinar um curso
online. Este recurso ¢ usado tanto na educacao presencial quanto para a disponibilizagao de
conteudos e interacao entre académicos. O Moodle contém chats, atividades de bases de [
dados, glossarios, sistemas de apoio para funcionar em varios idiomas, gestao de contetudo,
testes e avaliacdes. A infraestrutura do Moodle permite que sejam acrescentadas outras opgoes
como temas graficos, filtros de conteudo, processos de inscrigdo e autenticagao, entre outros
(Devi, Lakshmi, Aparna, 2020). .

Moodle ¢ uma plataforma “open source,” isto €, de uso gratuito e permite também que
desenvolvedores customizem o sistema de acordo com necessidades individuais. Moodle
também se comunica com outros recursos da internet como Facebook, YouTube, Wikipedia,
Instagram e outras plataformas populares. O seu design ¢ baseado na pedagogia
socioconstrutivista significando que o seu objetivo ¢ fornecer ferramentas que deem suporte a
abordagem inquisi¢do-descoberta ao aprendizado online e criar um ambiente que permite a
interacao colaborativa entre alunos ou como adjunto a instru¢do convencional em sala de aula.
Apesar de ter milhdes de usuarios em todo o mundo, duzentos milhdes em 242 paises, entre
escolas, universidades, alunos e professores, € outros, algl‘iulgam que esta plataforma nao
ajuda no desenvolvimento da expressdo oral, mas o uso de outras tecnologias como Skype,
Zoom Meeting, Google Classroom, Google Meet, cional de Ensino e Pesquisa (RNP)
podem atender a esta necessidade (Devi et al, 2020).
Em geral, os MOOCs , que sdo cursos oferecidos atr
das ofertas educacionais tradicionaisseneentradas onli

¢s de tiso de plataformas, sdo diferentes
evido as inscrigdes serem ilimitadas,

de carreira (Reese et al, .
Além do Moodle, exist yutras plataformas online de aprendizagem. Algumas
delas sdo:

Kahoot! ¢ uma
A literatura
retencao
efeitos

ica em sala'de aula, engajamento dos alunos, motiva¢ao ¢ melhor experiéncia de
ado. A gualidade do Ensino também melhorou porque o uso de jogos diminui
portamentos que distraem em sala de aula, além de fornecer um ambiente

gue vai além do ensino que utiliza apenas o quadro, o giz e a fala do instrutor.

O Google Classroom ou Google Sala de Aula €, assim como o Moodle, parte do Ambiente
Virtual de Aprendizado (AVA), uma plataforma de aprendizado desenvolvida por Google para
que as institui¢des educacionais possam gerenciar o ensino € a aprendizagem. Esta plataforma
educacional permite que um professor inicie uma videochamada, poste atividades e notas,
adicionar materiais, iniciar discussdes, € os alunos, por outro lado, podem tirar davidas,
iniciar contato com colegas e professores e acompanhar as atividades do curso, entre outros.
Dos Santos, Junior; Machado & Bilessimo (2020) realizaram uma pesquisa para determinar as
possibilidades e dificuldades encontradas com o uso do Google Sala de Aula. Para seu estudo,
foi selecionada uma escola publica do Rio Grande do Sul e, através de entrevistas com os
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professores, encontrou que, entre as dificuldades, estdo a falta de acesso a internet e
despreparo tanto de alunos quanto de professores quanto a sua utilizacao.

Quanto as possibilidades, os professores listaram tanto a economia de papel quanto
facilidades na construcao de trabalhos e tarefas, a variedade de produtos multimidia,
diversificacdo das aulas e contetido, novas técnicas e formas de interagdo, entre outros, que
enriqueceu o relacionamento € a comunicagao com os alunos ( Dos Santos et al, 2020).

A educagdo a distancia também tem um nimero de plataformas digitais que se tornaram mais
populares em todo o mundo durante o periodo de /ockdown instituido devido a ameaca do
COVID-19.

0Os MOOC, Massive Open Online Courses, um desenvolvimento recente que, como diz o
nome, ¢ a disponibilizagdo de cursos online semelhantes aos de uma faculdade ou
universidade, atraem pessoas de todo o mundo que participam de seus cu online

curso de inteligéncia
rnet. Imediatamente,

computag¢do, da Universidade de Stanford, Estados Unid
artificial livremente disponivel para qualquer pessoa com
150,000 pessoas se inscreveram (Tavares, 2014

dos MOOC:s, as pessoas que se registram para os ¢
como receber assisténcia individual dos professores
formado grupos de estudos nas sua 2

0s, mas elas rapidamente t€ém
ms online de modo que esses grupos de

exemplo) (NYT, 2012).
Alguns fornecedores de cu 1 OOCS sao:

0 universidades ofereciam mais de 6,000 cursos através do
suarios (Sued, 2022).

outra plataforma educacional digital, oferece 204.000 cursos, inclusive em portugués,
através do Udemy Brasil. Cursos que véo desde aromaterapia a machine learning, financas,
programacao em python sdo ofertados na plataforma, a baixo custo. Nesta plataforma, o
usudrio pode se inscrever em algum curso ou mesmo ensinar cursos. Ao contrario do
Coursera, que tem cursos reconhecidos pelo Ministério da Educacéo, os cursos do Udemy néo

sdo reconhecidos.
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EDX é considerado um dos melhores um dos melhores cursos online em nivel universitario.
Essa plataforma foi fundada pelas universidades de Harvard e MIT e 0s seus cursos séo
considerados entre os melhores. Todos os cursos no EDX, exceto os cursos de educacédo
profissional, sdo gratis.

EDX oferece mais de 2,500 cursos inclusive biologia e ciéncias da vida, arquitetura, qui

eletronica, medicina, alimentos e nutricdo, fisica, musica, direito, historia, idiomas egnei

Além dessas plataformas descritas acima, existem indmeras outras, ainda mais antigas, como
. e

0 consorcio de universidades em nivel global conhecido como Opencourseware, uma
S !
iniciativa do MIT para publicar todos os materiais educacionais dos seus cursos de
S W ) 4

bacharelado e de pés graduacao qﬁe podem ser acessados sem custo, por qualquer pessoa em
-

qualquer parte do mundo que tenha um computador — ou tablet — e uma conex&o de internet.
S/~ W

O Opencourseware foi iniciado em abril de 2001, custeado por duas fundacGes americanas e 0
[ I~

MIT. Inimeras universidades tém se Juntado ao Opencourware para oferecer cursos online
A W

desde a Universidade de S&o Paulo e a Universidade de Campinas, a primeira no Brasil a se
/A - W

associar ao consorcio, e outras universidades em Toquio, Inglaterra, Oriente Médio, Europa e
Ve N -

algumas das principais universidades americanas.
» - .
A maior parte das universidades que fazem parte do consércio foram selecionadas porque
- \ 4
A%ram classificadas por organiza¢fes como U.S. News & World Report, Princeton Review e
y

-
Times Higher Education. Alguns cursos sao interativos enquanto outros incluem livros

comp?t})s escritos por professores do MIT e videos que podem ser vistos também no
You;l'ube, iTunes U e Internet Archive. O mais antigo dos cursos online, no entanto, é a
britanica Open University, criada em 1969 e, na verdade, ndo iniciou como curso online e sim
via televisao, usando os estudios que tinham sido desocupados pela BBC. Os primeiros alunos
se registraram em 1971. Atualmente, a Open University é a maior universidade do Reino
Unido em namero de alunos e oferece cursos com diplomas para graduandos e pds-

graduandos, alem de cursos de educacéo continuada sem diploma. Uma caracteristica do
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Open University é que ela oferece o que chama de Open Degrees, isto €, um aluno pode
estudar qualquer combinacdo de modulos em diferentes assuntos (Cross, 2020).

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) sao considerados um dos importantes
desenvolvimentos tecnologicos de auxilio a educagdo (Souza et al, 2020).

O termo Ambientes Virtuais de Aprendizagem ¢ amplo usado para descrever varios sistemas
que fornecem servigos educacionais online para alunos, professores e administradores, er
outros. De modo que, AVA organiza e fornece acesso online e contém algumas facilidad¢

aprendizagem e diferentes tipos de ferramentas de comunicacao.
Segundo Aldiab et al (2019), os AVAs fornecem varios beneficios para as in

para interagao, discussdo, participagao em aulas e feedbacks.
Acessibilidade ¢ outra caracteristica benéfica ja que atualmen
tecnologia tem possibilitado maior acesso através de smart,

login de vérias maneiras em diferentes sistemas operacion
Os AVAs também oferecem ambientes atraentes ateavés de

Entre os AVAs mais usados nas institui¢des educacio
e DL2 (iniciais de Desejo de Aprendenge

Cardoso 4, p.2), “atualmente, a maior parte das pesquisas em RA esta

de videos transmitidos ao vivo, que sdo digitalmente processados e

1co e treinamento, a educagdo, com jogos pedagogicos.

Os sistemas de RA sdo classificados em quatro tipos. Sao eles: sistema de visdo 6tica direta,
sistema de visdo direta por video, sistema de visdo por video baseado em monitor e sistema de
visdo dtica por projecao.

O sistema de visdo otica direta funciona através de oculos ou de um capacete com lentes,
permite que vocé tenha a visdo virtual dentro de um ambiente fisico ou seja um ambiente real;
o sistema de visdo dtica direta por video utiliza microcdmeras integradas a um 6culos que
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reproduz video em tempo real misturado ao ambiente fisico. O ambiente real ¢ capturado
pelas microcameras, € ¢ misturado a ambientes virtuais gerados por um computador € que se
aplica direto as lentes para a visdo do usuario, através de pequenos monitores montados no
capacete; Sistema de visdo por video baseado em monitor ¢ 0 mais comum dos quatros
sistemas. Ele utiliza uma webcam para capturar o objeto a transparecer no ambiente real, apds
fazer a captura da imagem, se mistura ao ambiente virtual e depois apresenta no monitor. A
visdo do usuario ¢ fixa e a imagem muda de parametro conforme o posicionamento da
webcam; por fim, o sistema de visdo 6tica por projecao que tem contato direto com a visao
real, s6 com auxilio de projecdo sem que o usudrio precise usar algum tipo de dispositivo
consigo. Apesar disso, ele € o sistema mais restrito entre os quatros sistemas apresentados,
devido as condi¢des do espaco real, que se resume a proje¢ao em cima de uma superficie
adequada para ele (Arantes, 2011).

Para Cardoso (2014), o uso da tecnologia RA estimula e facilita ao aluno a aquisi¢io do
conhecimento, ajuda o docente em suas praticas educacionais e possibilita diversas maneiras
de ensinar. Além disso, o uso desta tecnologia pode ser bem adaptada a contetidos onde a
abstragdo se torna muito complexa.

2.4 E-readers

Dependendo do autor, blog ou propaganda, o desenvolvimiento dos E-readers, o dispositivo
eletronico portatil projetado para leitura de livros, artigos'€@documento§, comecgou com a ideia
de uma professora na Espanha, na década de 1940, mas o seudesenvolvimento apenas
aconteceu a partir da década de 1960 nos Estados{Unidos.

A nova tecnologia permite que o texto eletronico aparecatalqual uma pagina de livro. Esses
dispositivos contém nao apenas livros completos, logal’para anotacdes, marcagdo de texto e
facilidade para pesquisa (Schonilk, 2001).

Os E-readers, também conhecidosomo-l@itor eletronied de livros, oferecem algumas
vantagens sobre outros dispositiv@s como computadores, fablets e ipads nao somente devido a
sua capacidade de armazenamentQ@jmas também pela sua simplicidade e portabilidade. Além
disso, estudantes preferemsoS¥-readers porque evitam carregar bolsas pesadas de livros;
profissionais que exigeml referéngias atualizadas e pessoas com problemas de visdo pois
podem aumentar o tamanho da fonte,e tornar os livros € documentos mais acessiveis a leitura
(Schonilk, 2001).

Alguns autores €studaramfadiga vistial em leitores do Kindle vendido pela Amazon com
relagdo ao liyro em papel e encontraram que alguns tipos de Kindle resultam em fadiga visual
(Benedett6; Simone; Drai#Zerbib, Véronique; Pedrotti, Marco; Tissier, Geoffrey; Baccino,
Thierry;2013).

2.5 iPads e Tablets

Atualmente, nas esgolas, ¢ dificil entrar em uma sala de aula e ndo encontrar pelo menos um
dispesitivoiteendlogico. Na maioria dos cases, os alunos tém um smartphone, enquanto que nas
universidades ¢ comum um notebook, um ipad ou um tablet. Assim como Varios outros
dispesitivos eletronicos, os ipads e os tablets tém inimeros beneficios ndo somente pela sua
portabilidade, mas também sua capacidade de acessar ferramentas de aprendizagem online,
aplicativos, AVAs, games e livros digitais (Daley, 2017).

A tela de toque, juntamente com os inumeros aplicativos com fung¢des de video e audio
permitem e encorajam os alunos a usar a sua criatividade e habilidades para estudar e fazer suas

tarefas. Alguns estudos, no entanto, mostraram que as capabilidades do ipad — e do tablet —
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fazem com que os alunos se distraiam com facilidade. Outros estudos mostraram que quando
os professores nao recebem o treinamento necessario, o ensino dos alunos podem sofrer por
falta de qualidade (Daley, 2017).

2.6 Podcast

O Podcast ¢ um formato de produgdo midiatica em audio distribuido digitalmente no formato
mp3 ou via streaming ¢ ouvido sob demanda (on demand), ou seja, o ouvinte que escolhe o
que ouvir, quando, onde e por meio de qualquer dispositivo.

O Podcast ¢ uma midia de Tecnologia da Informagao e Comunicagao (TIC) rel

tradicional na educa¢do: o meio on-line ¢ a oralidade.
O Podcast tem como caracteristicas: a liberdade na produ
mobilidade. Na liberdade de producao os autoresypodem se
temas, além de possuir simplicidade na producao i
assincronicidade, as producdes em podcast na
dudios que podem ser acessados on-line ou off-line, etijo contetido pode ser consumido nos
momentos mais propicios ao usudrigsmesaspecto da mebilidade, o usudrio precisa de uma

conexao com a internet, baixandofo arquiv acessando on-line através de um dispositivo

a assincronicidade e a
través de diversos

icdo do conteudo; quanto a
missoes simultineas, mas sim

endé-las a outras esferas temporais e espaciais;
ansposicdo de materiais de outras tecnologias para
originalmente como podcast. Adicionalmente, cada
ser subcategorizadas pelo seu uso educacional em:

dedicado a capturar fal
Ampliacdo Tecnologic
podcast; Produca i
uma destas

equipamentos digitais.

3 METODOLOGIA

Quanto aos procedimentos, esta pesquisa foi desenvolvida como uma pesquisa de revisao
bibliografica de natureza exploratoria descritiva com base em documentos e artigos cientificos.

Segundo Gil (2008) esse tipo de pesquisa ¢ realizada com base em material ja elaborado,

.E X’lﬁ%&n{h}mw‘;[ﬁduﬁg
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constituido principalmente de livros e de artigos cientificos. Quanto aos objetivos esta pesquisa
¢ descritiva. As pesquisas descritivas tém como objetivo primordial a descricdo das
caracteristicas de determinada populag¢ao ou fendmeno ou, entdo, o estabelecimento de relagdes

entre variaveis (Gil, 2008). Quanto a abordagem, a pesquisa ¢ qualitativa e quantitativa, cuja

populacdo-alvo foram professores de Ensino Fundamental e Médio de escolas p

(municipais, estaduais e federais) e particulares em atividade, localizadas tant

do CETIC (2022) foi investigar o acesso, 0 Uso € a apr:

escolas brasileiras de Ensino Fundamental e Médio, co

anos. Para tanto, utilizou-se uma busca no site Pate

and Education” no titulo ou abstra

aior nimero de observagdes como barreira que dificulta muito o acesso ao

inda neste contexto, o nimero insuficiente de computadores nas escolas

atador e Internet como um dos grandes entraves para o uso das tecnologias nas escolas.
Grafico 1- Barreiras ao uso das tecnologias na escola
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Baixa velocidade de conexao a Internet

Municipal 72 21 610 . Dificulta muito

. Dificulta um pouco
Estadual 73 22 4k)1 Nao dificulta nada

Nessa escola isso nao
acontece

Particular 54 o5 13 8 0 . Nao sabe | Nao

respondeu

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Fonte: TIC Educacdo 2021 (2022) Recuperado de https://cetic.br/pt/pesquisa/ed

Dos professores que utilizaram dispositivos digitais para
usaram a internet em pelo menos um dos dispositivos. Es

recorreram a internet, 37% utilizaram wi-fi da esca
celular.

computador de mesa e tablet. Dog alunos quéyrecorreram a internet, 25% utilizaram wi-fi da
escola e 10% utilizaram o 3G ou ) celular. Esses dados mostram que hd um

percentual consideravel de os dispositivos digitais ou internet, o que os
afasta das oportunidade : ologias
Grafico 2— Tipo de o0 pelos professores na realizacao das atividades

cacionais na escola

A

100

80 7271
58 58
60 >4 Total
A Municipal
40 B Estadual
B Particular
) 8 . I I -
) ul
Tablet Computador de  Computador portatil  Telefone celular Nenhum

mesa

onte: TIC Educagao 2021 (2022). Recuperado de https://cetic.br/pt/pesquisa/educacao/indicadores/
No Gréfico 3, temos as ferramentas mais utilizadas pelos professores na realizagdo das
atividades. Os materiais impressos sao os mais utilizados pelos professores, sendo seguidos
pelas plataformas de video conferéncia como Zoom, Google Meet ou Teams. Essas
ferramentas de videoconferéncia tiveram forte impacto na época da pandemia, e
permaneceram no primeiro semestre de 2022.
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Com relagdo aos ambientes ou plataformas virtuais de aprendizagem, podemos verificar que
foram utilizadas pelos professores nas escolas estaduais e particulares por 82% e 84%,
respectivamente. Ainda neste contexto com relagdo a localizagdo, 70% dos professores
utilizaram estes ambientes ou plataformas na capital e 51% no interior. Esta diferenca entre a
populacdo amostrada pode ter como barreiras a internet e falta de treinamento para o uso
dessas tecnologias.

As aulas gravadas em video, as /ives € 0 podcast aparecem como ferramentas de relevang
pesquisa, sendo a produ¢do de multimidia utilizada por 67% dos professores da regido
sudeste, seguidos pelas regides sul, centro-oeste, nordeste e norte com 62%, 62%,

facilitador do processo ensino aprendizagem, aparecendo como um meio de i
Griafico 3— Ferramentas utilizadas pelos professores na realizacaoddas ativid
educacionais remotas ou hibridas.

~

8988

Municipal
W Estadual
WParticular

Transmissioao  Ambienteou  Plataformasde  Aplicativoda ~ Materiais ~ Aulas gravadas  Aulas gravadas Canal de televisio ~ Materiais
vivo de aulas em plataforma virtual videoconferéncia,  escola, do didaticose  em audio, como em video, como  ou de radio didaticos

8284
7

91
8 3 i 16 o 6978
" 4255 54 5 T 65) 49
37 35
RN E
0 O

.
=

=)
=

%
1
-

canal de video ou de aprendizagem comoZoom,  governo, da atividades podcast ou videoaula impressos
de redes sociais, Google Meet ou prefeitura ouda  disponiveisno  audioaula
como live Teams secretaria de  site do governo,

educacdo  da prefeitura ou
da secretaria de
educacdo

Recursos digitais online Recursos ofertados por drgéos Recursos digitais gravados Midias tradicionais
plblicos

(2022), Reeuperado de =https://cetic.br/pt/pesquisa/educacao/indicadores/

veram as patentes concedidas estdo descritos na Quadro 1. Conforme se pode
: oreia do Sul, a China e os Estados Unidos possuem 92,20% das patentes
cedidas no mundo nos tltimos 10 anos. O Brasil aparece com 3 patentes neste mesmo

, demonstrando o quanto precisa avangar no contexto da inova¢ao em tecnologias
aplicadas a educagao.

Grafico 4— Patentes da base de dados Patent Inspiration por ano (2013-2022).
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= 400
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113 132
T T T T T T T l T - T ._‘
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Fonte: Os autores V

Tabela 1- Patentes concedidas de dados nt Inspiration por pais (2013-2022)

ero de patentes

4161
1971
940
285
270
64
59
35
30

—RR N W SN

Fonte: Os autores
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5 CONSIDERACOES FINAIS
O uso de ferramentas tecnoldgicas € utilizado como complementares a atividade de

aprendizagem tanto pelo professor como pelo aluno de forma independente como
parte das praticas pedagogicas. Mas, nem todos os professores e nem todos o0s
alunos se sentem confortaveis com o uso dessas ferramentas, além de existigum
abismo digital entre aqueles que nunca usaram 0 mais basico dos equipamentos
audiovisuais e aqueles que conhecem e sdo adeptos das novas tecnol@gias. Além
disso, mesmo aqueles professores, que de uma forma ou de autra,“ja usam
ferramentas tecnolégicas ndo estdo ou ndo sao treinados dejforma didatico-
pedagdgica para utilizarem em sala de aula tais tecnologia§. A utilizacdo deSsas
ferramentas, normalmente séo extensivas aos ambientes.deidentiore fora da sala de
aula. Observando que quando um desses  ambientesi falha,” diminui o
acompanhamento e desenvolvimento dos individuos por ela impactados.

O que se pode observar a partir dos apanhados € gue a falta de treinamento de
professores, disponibilidade de acesso a intethet, disponibilidade de equipamentos de
multimidia sdo condicionantes a disponibilidade dg'inf@mracédo e conhecimento. Mas,
ao mesmo tempo esses elementos ndo séo suficientes se ndo houver professores
treinados em praticas de ensing aprendizagem utilizando as ferramentas tecnoldgicas
mais atuais, de modo que, seja possiveliexplorar ndo s6 o potencial da ferramenta,
mas elevar a capacidade de aprender a partir da utilizacao de recursos audio visuais
mais estimuladores/\para ‘QUeém se encontra no processo de aprendizagem.
Caracterizando4se come, principais obstaculos a universalizagdo do uso da TECEDU
é a falta destreinamento de professores, dificuldade de acesso a internet, e o fato de
que, pafa cada dispositivertecnoldgico em uso, existem os pros e 0s contras.
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